
V-Modell mit UML

Max Kleiner



2

Open or programming for change

☯ The Unified Modeling Language [UML95] is a third-
generation object-oriented modeling language for 
specifying, visualizing, and documenting the artifacts of 
an object-oriented system under development. It fuses 
the concepts of different notations.

☯Es reicht aus, den Produkttypen Diagramme 
zuzuordnen. Die Produktflüsse des V-Modells 
halten dann fest, in welchen Aktivitäten und 
Phasen ein Diagrammtyp zu gebrauchen sei. 
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Agenda Architect's DayAgenda Architect's Day

☯ Die Zuordnung der UML Diagramme zu den Phasen
☯ Die 8 Basis Diagramme der UML 2 und deren 

Durchgängigkeit in der Fallstudie BROKER
☯ Praktisches Template im “Strukturbeispiel“
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☯ “The process of defining the requirements is iterative, 
which means that e.g. if a Use Case is drawn and the 
according Activity is not what the customer expects, 
then we go back to the Use Case and correct it”.

☯GUI Design and DB Modellierung ist nicht Teil der UML !
☯Die gemachten Aussagen bezüglich Phasen und 

Submodell SE sind von der Abstraktionsebene für einige 
Vorgehensmodelle gültig.

☯Die Zuordnung der UML zu den Phasen suggeriert eine 
lineare Abfolge, soll aber nur den Abbildungscharakter 
verdeutlichen und lässt sich nach wie vor iterieren.

Einspruch



5

Handlungsbedarf

☯Die bekannten Vorgehensmodelle geben in 
der Regel vor, was getan und erstellt werden 
muss (Aktivitäten – Produkte)

☯Sie machen wenig Aussagen dazu, wie dies 
geschehen soll. 

☯Konkret bspw.: Die Beschreibung der 
Geschäfts-Prozesse in der Phase Analyse 
erfolgt in Form des Activity Diagrams.

☯Remember: Model->Code->System (MCS)
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Prozess und Architektur? 

☯ Die Integration der Diagrammtypen beschreibt WIE 
man zum WAS innerhalb der Phasen kommt!
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Ein IT Architekturschema
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Implement
ierung

Design

Technische
Anforderungen

Fachliche  
Anforderungen
Q-Anforderungen

Fachmodell Architekturkonzept 
Funktionsmuster

Referenz 
Architektur

Packages, IAD

Spezifikation
Class, Sequence, ERD, GUI
Design ist Implementierung der Architektur

Use Case, Activity

Rahmenbedingung

Analyse

Abbildungsregeln
Layers - Tiers

Implementierung
Fachcode nutzt Architektur
State Event, Packages, Component

Patterns

Framework

Integration

Architektur 
Board
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Produkttypen mit V 
Phase UML Instance

Analysis Use Case Requirements

Analysis Activity Business Units

Analysis/Design Class Diagram Objects and Types

Design State Event State Values

Implement Sequence Scenarios

Implement Packages Versions

Integration Component Files

Integration Deployment Devices
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UML - V ZuordnungUML - V Zuordnung

☯ Use Case

☯ Initializing, find actors
☯ Requirements in context
☯ Discussion reviews

☯ Activity 

☯ Business process
☯ Paralleled, events
☯ Workflow…

☯ Class Diagram /Object Diagram

☯ find structure
☯ OOP-Entities
☯ Relations
☯ Utility function...

☯ State Event /Protocol Automat

☯ dyn. Behavior in classes
☯ Object life cycle
☯ State transitions

☯ Deployment
☯ Collaboration of components
☯ Aspects of deployment
☯ Horizontal System architecture
☯ Net, protocols and topologies

☯ Component /Subsystem /Composition 
☯ Autonomic interfaces
☯ executable groups
☯ source, binary, executable

☯ Packages /Collaboration Patterns
☯ Impact of changes
☯ Vertical architecture
☯ Package =unit as a module
☯ Libraries, patterns

☯ Sequence Diagram /Communication 
/Interaction Overview /Time Diagram
☯ Message flow of objects
☯ Timeline of call stack
☯ Dynamic call cascades
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Das Prinzipschema
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Fallstudie BROKER: Use Case

Analyse
Pflichtenheft
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Relation Use Case - Activity

Trade 
buchen

Quote der  
Position prüfen

Zahlung 
autorisieren

dem Auftrag 
zuweisen

*
Mehrfachtrigger

[für jede Position]

Entscheidungsaktivität

[Portfolio]

[kein Fonds]

[aus dem Portfolio]

[im Sortiment]

Chart 
generieren

[Daten erfasst]

[OK]

XOR
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Activity

Analyse
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Relation Activity - Class
Trade 
buchen

Quote der  
Position prüfen

Zahlung 
autorisieren

dem Auftrag 
zuweisen

*
Entscheidungsaktivität

[Portfolio]

[kein Fonds]

[aus Portfolio]

[im Sortiment]

Chart 
generieren

[Daten erfasst]

[OK]

XOR

Partition BPartition A

Chart auf 
Watchlist
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Class Diagram

Design
Spezifikation
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State Event of a Class

Design
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Sequence Diagram

Implement
Systemhandbuch
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Packages

Implement
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Packages with Patterns

Web-Browser
HTML-Parser

File I/O

Collaboration Diagrams are suitable for design -
and architectural patterns. 

The great art of design consideration is the The great art of design consideration is the 
minimization of dependencies between packages minimization of dependencies between packages 
which minimizes the impact of changes.which minimizes the impact of changes.

PAC Pattern
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Subsystem-Diagram
Architectural combinations and build patterns of packages
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Component

Integration 
Betriebshandbuch
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Deployment

Integration
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 ...Tools bearbeiten das Submodell SE mit 
einer Zuordnungstabelle...
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 ...oder Produkte - Orientiert
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Konklusion

☯Bei einer Zuordnung Diagrammtyp – Produkt 
als „Elementarmethode“ steht das „wie“ im 
Vordergrund.

☯Das heißt, eine Elementarmethode ergänzt 
die Aussage darüber, was im Rahmen einer 
Aktivität erfolgen soll, durch die konkrete UML 
Notation als Ergebnis, wie es zu tun ist. 
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Strukturbeispiel
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All the best!All the best!

☯I‘m still confused but on a much higher level

☯If you can‘t see it, you can‘t manage 
IT !

☯ max.kleiner.com


