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Delphi Web Start
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lication Loader ohne
hnologie als mobilen
olementieren...

Kleiner
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Rethink Design é

Was ist der Vorteil gegenuber GET/POST oder
dem altgebackenen RPC? HTTP ist und bleibt
zustandslos.

In zuséatzliches Fenster ist im Browser nur ein
nl Vorschlag. CSS ist abhangig der
|6sung und Popups sind deaktivierbar.

t sendet zurlck an den Server.
igentlich modal. Undo wird
n Tricks missbraucht.




DWS: Worum geht es ?

HEEEEEEEEEEEEEEEEEEHR
dwsClient.exe als Client

WSServerWiz.exe als TCPServer
dll als Package
DBEXpress als Logger




Struktur als Class Diagram
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DWS Services
H B B B E E R R REREEEEEEEEEN

Packages
23%

Monolithic
EXE 58% .
Dynamic

' RTL 4%
VCL/CLX

7% \ .
distribute your VCL/CLX



Web Services konkret

ClientA

s

ClientB

Verbinden (TCP)
Liste (Socket)
Daten (Stream)
Laden (Shell)
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Sockets
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Dessen Socket ist durch eine Internet-Adresse (IP) und
eine Port-Nummer nach dem Akzeptieren im System
eindeutig identifiziert.

r Socket Damon startet einen Serverprozess und
|bt diesem nach dem bi nd() und accept () einen
f einen Socket. Danach konnen Client und
'send() und r ecv()-Funktionen Datenblocke

en in einer
sroutine fir OnGet Socket einer

nte eigene Socket-Objekte



Socket Create()

Nach dem Aufruf des geerbten Konstruktor nimmt
Cr eat e die folgenden Initialisierungen vor:

Die Initialisierung von WINSOCK.DLL wird tberpruft.
lifsobjekte flr das Multithreading werden zugewiesen.

yl es wird mit [asRead, asWrite, asConnect,
asClose] initialisiert.

ket Handl e mit ASocket Iinitialisiert.

Initialisiert und praft ob
tigen, gedffneten Socket ist.

nitialisiert.



Sockets Blocked — Non Blocked ?
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Sockets: Mit TCP/IP-Sockets konnen Sie extrem
Ine Clients erstellen. Die von den Sockets
itgestellten Verbindungen basieren zwar auf
P/IP-Protokoll, sind aber so universell

Ss auch verwandte Protokolle wie User
ocol (UDP), Xerox Network System
=Cnet von Digital verwendet
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Alternativen
AEEEEEEEEEEEEEEEEEERER

. Bel den TCP/IP-Sockets handelt es sich um eine
Socket-Dispatcher-Anwendung namens
- SCKTSRVR.EXE.

Fur HTTP-Verbindungen wird HTTPSRVR.DLL
1det, eine ISAPI/NSAPI-DLL, die zusammen mit
ver Installiert werden muss.

Dat aSet mehr Daten bendtigt, wird
)de | nt er nal Get Recor ds des

die Anzahl Records gemaf
ut auf die Reise geschick.
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Indy Sockets - the Real Thing

Ich realisiere DWS mit den Indy-Komponenten, vor allem
den TCPServer. Diese Komponente kapselt einen
volistandigen TCPServer mit Multi-Thread-Unterstltzung.
r TCPClient implementiert die Client-Funktionen des
P-Protokolls einschlieRlich Sockets-Unterstiitzung.
man direkt oder in abgeleiteter Form fir
 Client-Anwendungen verwenden.

mponenten sind einfach in der
Sie lhre Transaktionen in einer Folge
nultithread-fahig sind.



Indy Install

Information E3 |

@ Package d:programmehborlandt.delphiEsProjectshB phdclindys0. bpl has been inztalled.

The fallowing new componentz] have been registered: |dantiFreeze. TldbntiFreeze,

|[dChargenServer. TIdChargenServer, |dCoderaT od TIdB azebdlecoder, 1dCaoderaT o4 TIdB azeB4E nooder,
[dCaderaTod TIdUUDecoder, |dCoderaT od TIdULEncoder, |dCoder3T od. Tld<x<Decader,
[dCader3T od. TId=+Encoder, [dCoderlMF. TIdIMFD ecader. |dCadertezzageligest. TIdCaderkd 02,
[dCadert ezzagelligest. TIdCodertD 4, |dCodertd eszageligest. TIACadertkdD 5,
[dCoderT ext. TIdGuatedFrintableD ecoder, [dCoderT ext. TldOuatedPrintableE ncoder,
[dDateTimeStamp. T1dD ateTimeStamp, [dDayTime. T1dDapT ime, 1dDay T imeSerer. TIdD ayT imeS erer,
[dDICT Server. TIADICT Server, [dDizscardServer TIADISCARD S erver, [dDMSResalver. TIdDM SR esalver,
[dE cho. TIdE cho, IdE choServer. TIAECHOS erver, [dFinger. TIdFinger, [dFingerServer. TldFingerS erver,
IdFTF.TIQFTF. [dGopher. TIdGopher, [dGopherServer. TldaopherServer,

[dHozstnameServer. TIdHostMameServer, IAHTTR. TIAHT TR, IdHT TRServer. TIAHT TRS erver,
[dlcmpClhent. TidlcrmpClient, [diMAP4Server TIdIMAPAS erver, [dIFW atch, TIdIPW atch,

[dirzServer. TIAIRCS erver, |dLogD ebug. TIdLogDebug, |db appedPartTCP. T1dM appedPort TCF.,
|dteszzage. TldMeszage, [dMetwork Calculator. TlIdM ebwork Calculator, IdMMTP. TIAMMTE,
[dMMTPServer. TINMTPServer, [dPOPZ. TIAPOPS, [dUotd. TIDUOTD, [dUotdServer. TIJUOTD S erver,
[dSimpleServer. TIdSimpleServer, [ASMTR. TIASMTR, IdSMTP.TIASMTR,

S5 0penSSL. TIdConnectionl nterceptlpenSSL, dSSLOpenSSL. TIdServerlnbercept0penSSL,

[T CPClient. TIAT CPCliett, [dTCPServer. TIAT CPServer, [dT elnet. TIdT elnet,

[T elnetServer. TIAT elnetServer, |dThreadtdd Defaulk. TIAT hreadtdgrDefault,

[dT hreadtdgrP ool TIAT hreadtdarPool, 1dTime. T1dTime, 1dTimeServer. TldTimeSerser,

[dT riwialF TP TIdTriwialF TP, 1dT rivialF TPServer. TIAT rivialF TPServer, 1dTunnelbd azter. T1dT unnelbd aster,
[dT urnelSlave. TIdT unnelslave, [dUDPClient. TIdUD PClient, IdUDPS erver. TIAUDPS erver,

[dCard TldWCard, [dwhoiz. Tldwhoiz, | holzServer. TIdwWholz5 erver.
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Der DWS-Client erhéalt eine Liste der startfahigen
Applikationen. Nach der Auswahl der gewlnschten
Anwendung startet der Benutzer die Transaktion, bis
die Applikation auf dem Client transportiert ist und sich
selbst startet.

- Ein Marshaling zwischen Source und Target wird nicht
notigt, da DWS den Source ja hach dem Laden auf
‘arget startet und betreibt.

arshaling wird der Mechanismus verstanden,

Client ermaoglicht, Aufrufe von

tlonen von Remote-Objekten in einem
aum oder auf einem anderen

Die Implementierung




Der Client

== TappLoaderFrm_Server

operations
o chactivatedClick]..)
o FormClozer..)
o FormCreater..)
o dTCPServer! Connect )
o dTCPServer! Dizconnect..)
o IdTCP=erver1 Executer.)
o LoadBinariesListClick]. )
o SaveBinariesListClicki..)
o strogrdGetEdit Text(.)
o strgrdSetEdit Text(. )
- GetFullPathd ) string,
- gridToMemo

e

= My G

<2 TBuildAppGrid

attributes
- aGrid: TStringGrid,
- app: TaAppData,
- 1. file of TAppData,
- FabDatfile: ShortString;
- Fmodified: Boalean,
+ aDatfile; Short=tring,
+ modified: Boolean,

S

TAppData
Mame: string[S207];
Size: longint,
Releasze: string[30];
dezcript: string[S0];

operations
# GetaDatfile: Shart=tring,
# SetaDatfilel..)
+ init . )
+ fillGricd
+ stareCrid




i
v

Liebe auf den ersten Click ‘

Als erstes definiere ich zwel sogenannte ,handlers®, die
als Nachrichten korrespondieren mussen:

CTR _LIST ="return_list’,

CTR_FILE ="return file'

h erhalte ich die Liste der verfigbaren Dateien:
edure TForm1.1dT CPServerlExecute(AThread:
Thread);

‘with writeline from client

TR_LIST then begin
meData.Lines.Count - 1 do

F'IeName(meData.Ll nes{idx]));
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Threading auf dem TCPServer
EEEEEEEEEEEEEEEEEEEER

Bezulglich Threads sind zwel durch Indy selbst in den
Umlauf gekommen, erstens einen Listener, der auf eine
Verbindung wartet und den Servicethread, der den
Transport einleitet. Diesbeztglich muf3 ich mich nicht
die Threadverwaltung kimmern, da der zugehorige
2ad jewells initialisiert Gbergeben wird:

erlExecute(AThread: TIdPeerThread)

ISt machtig, da der Client jederzeit eine
n kann, auch bei Dutzenden von
iven Verbindungen zum Server.
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Datenbahn statt Autobahn

N W

If Pos(CTR_FILE, sRequest) > 0 then begin
IPos := Pos(CTR_FILE, sRequest);
FileName := GetFull Path(FileName);

if FileExists(FileName) then begin
tems.Insert(0, Format('%-20s %s,
eTimeToStr(now), ‘Transfer starts ...7));
FileStream.Create(FileName, fmOpenRead +
mShareDenyNone);
OpenWriteBuffer;
Stream(FileStream);




Load & Run

Mit Fork unter Linux

Laden und Starten erfolgt auf Win wie auf Linux, den
DWS ist eine CLX-Anwendung. Unter Windows werden
aber Textzeilen mit CR/LF (d.h. ASCII 13 + ASCII 10)
schlossen, unter Linux mit LF. Der Code-Editor

mit diesem Unterschied zwar umgehen, aber wenn
ode aus Windows importieren, sollten Sie diesem
ere Aufmerksamkeit schenken:



Call from Client
HEEEEEEEEEEEEEEEEEER

Folgend sehen sie noch den Client Aufruf mit der
Infachen Konfiguration von Port und Host, zusatzlich
Otigt der Client noch die Datei gtintf.dll:

TCPClientl do begin
ed then DisConnect;



: P
Warum es vorderhand keinen Browser ¢
braucht ?

Receiver Sender Source

TCPClient TCPServer * exe

TCPServer * avi

TCPConnection Port: 9010

Monitor
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Vortell gegentber Scripting
A i B B B EEEEEEEEEEEEETRN

OO-Technik mit Klassenbildung

Direkt aus dem Code instanzierbar
In Browser erforderlich

WebServer Konfiguration, Willen zur
anderer Hersteller und Plattformen

t eine flexible Nutzung mehrerer
dy und CLX)

S immer up-to-date
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Fragen und hoffentlich Antworten?

Aktuelle Sourcen:

http://max.kleiner.com/download/dws.zip
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